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wrpein & N son DOCUMENTO DESTINADO A0S OPERADORES SELECIONADOS

H u L IE L PARA A SETIMA EDIGAO DA OPERAGAO NOMAD.



N&o é apenasasétimaedicdo. EA SETE. Uma operagao construida sobre tudo aquilo que aNomad
desenvolveu ao longo das temporadas anteriores, mas com uma proposta diferente. Menos
operadores, mais responsabilidade individual. Mais informacg&o relevante. Mais consequéncias
paracadadecisao.

Em A SETE, trinta operadores seréo divididos entre duas forgas com objetivos préprios, estruturas
independentes e acesso limitado as informagdes do cenario. Ndo havera espago para depender
apenas de volume de fogo. Comunicagégo, reconhecimento, inteligéncia, logistica, disciplina,
comando e capacidade de adaptagao serdo fundamentais para o cumprimento das missées. O
operador ndo estard no campo apenas para eliminar adversarios. Estara ali para cumprir uma
miss&o.

Bem-vindoa SETE.



{ 0PERACAD

A composicao reduzida das equipes é intencional. Cada operador
ocupa uma posigdo relevante dentro da estrutura da forga. Uma

baixa, uma falha de comunicagédo, a perda de determinado

equipamento ou uma decisdo equivocada podera afetar OPERADORES
diretamente a capacidade operacional da equipe. Em A SETE,

ninguém é apenas mais um operador. POR EﬂU'PE

%



NOVO SISTEMA
DE MORTE

Cada operador tera direito a S reinsergdes durante toda a
operagdo. Para retornar ao combate, sua equipe devera
possuir um Posto Médico Avangado, PMA, montado e
operacional. Ao receber um HIT, o operador sera considerado
BAIXA e ndo podera disparar, comunicar informagdes ou
interferir no combate. Para ser reinserido, devera chegar ao
PMA, onde umade suasreinser¢des sera consumida.

Sem PMA ativo, ngo ha retorno ao combate. O PMA podera
ser deslocado, protegido ou neutralizado conforme asregras
da missdo, tornando sua localizagdo e defesa parte
importante da estratégia da equipe. Apds consumir as S
reinsergcées, uma nova baixa resultara na eliminagdo
definitivadaoperagao.



POSTO MEDICO AVANGADD - PIA o

O PMA representa a capacidade médica e
logistica da forga. Ele deverd ser montado
fisicamente pela prépria equipe, utilizando os
materiais fornecidos ou determinados pela
organizagao.

Somente apds estar completamente
estabelecido o PMA sera considerado
operacional.

PMA ATIVO = CAPACIDADE DE REINSERGAO.
PMA INATIVO = NENHUMA BAIXA RETORNA A0 COMBATE.




Cada equipe sera responsavel por montar, identificar e manter seu préprio PMA. Todo e qualquer
material necessario para sua instalagéo sera de responsabilidade da propria equipe, incluindo, no
minimo: estacas para demarcagao e fixagdo da area; fita zebrada; bandeira ouidentificagdo médica

visivel.

SEM PMA VISIVEL E OPERACIONAL, NAD HAVERA REINSERGAO DE OPERADORES.

TEMPO DE
ATENDIMENTO NO PMA h
* 5 MIN -

Tempo que o ferido devera
permanecer no PMA.

RGSPALN

CONTROLE DAS \~ DESLOCAMENTO

REINSERCOES DOPMA -
1-2-3-4-% @ INSERGOES
Cada passagem pelo PMA O PMA deveré estar montado
elimina uma marcagéo. para utilizagéo

Na&o existe Respawn. Cada operador podera ser reinserido no méximo cinco
vezes durante toda a operagdo. Entretanto, nenhuma reinsergéo acontecera
automaticamente. Para devolver seus operadores ao combate, cada forga
devera estabelecer e manter operacional um PMA. Sem PMA, ndo existe
retorno. Proteger a capacidade médica da forga sera tdo importante quanto
proteger munigao, inteligéncia ou territério.
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CADGIADECOMANDD £

Cada forga possuird uma cadeia de comando
definida. Ordens deverdo seguir essa estrutura
sempre que a situagado permitir. O comando devera
interpretar informacgdes, estabelecer prioridades,
distribuir recursos e determinar como cada
elemento serdempregado.

A organizagdo ndo decidird como uma equipe

devera executar sua missdo. Ela apresentara o
; problema. A solugdo pertence aos operadores.
' i\ Uma decisdo ruim continuara sendo uma deciséo
% valida.E poderaproduzirconsequéncias.




PRINCIPIOS

MISSAo

0 OBJETIVO COLETIVO ESTA ACIMA DA AGAO INDIVIDUAL.

COmANDo

UMA FORGA SEM COORDENACAO PERDE CAPACIDADE OPERACIONAL.

COmuRICACAD

INFORMAGAO QUE NAD CHEGA AO DESTINO NAO POSSUI VALOR.

INTRLIGENCIA

COMPREENDER 0 AMBIENTE ANTES DE AGIR REDUZ ERROS.

%

DISCIPLINA

CONHECER A REGRA NAO BASTA. E NECESSARIO CUMPRI-LA.

ADAPTACAD

0 CENARIO PODERA MUDAR. A MISSAO CONTINUARA.

L0GISTICA

NENHUMA FORCA OPERA INDEFINIDAMENTE SEM
ADMINISTRAR SEUS RECURSOS.



O operador devera chegar preparado para permanecer em
campo, cumprir regras, trabalhar dentro de uma equipe e aceitar
as consequéncias das decisGes tomadas durante a operaggo.
Equipamento ajuda. Experiéncia ajuda. Condicionamento ajuda.
Mas nenhuma dessas coisas substitui comprometimento. Faga

N REGRA MALS IMPORTANTE

Existe uma regra que deve acompanhar todas as demais: NAO
QUEBRE A EXPERIENCIA. N3o discuta durante o confronto. N&o
tente vencer umaregra. Nao ignore um HIT. N&o utilize informag&o
que seu personagem ou sua equipe ndo poderiam possuir. Ndo
interrompa a experiéncia de outro operador para provar que vocé
esta certo. Caso exista qualquer problema, procure a organizag&o.
Aoperagao continuara.



TISS06S & DBMAIS INFORMAGOES N0 SITE

OPERACAONOMAD.COM.BR

0GALE DATA

29 DE JUNHO DE 2026 | 14h - 19h
ANITA GARIBALDI - SC | 27°40'23.4"S 51°08'01.0"W
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